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SOBRE

0 que é a Games For Change?

‘

A Games For Change é a rede global pioneira na pesquisa, valorizacao e
promocao da relacao entre jogos, aprendizagem e transformacao social. Atua
na América Latina pela parceria com a Cidade do Conhecimento, da USP.

Objetivo

Promover a pesquisa, a criacao, a aplicacao e a disseminacao de jogos digitais
que transformem positivamente a sociedade, a educacao, a economia, o
ambiente e a cultura.

Historia

Fundada em 2004 nos EUA, a Games For Change tornou-se a organizacao sem
fins lucrativos de referéncia sobre os jogos com potencial de impacto social
positivo.

Através de acordo com o grupo de pesquisa, cultura e extensao Cidade do
Conhecimento da Universidade de Sao Paulo e em parceria com Fundacao
Volkswagen, AMD Foundation e o consércio europeu PRO-IDEAL (FP7), inicia-
se em 2011 a conexao latino-americana desta rede global.

Sob direcao de Gilson Schwartz, professor do Departamento de Cinema, Radio
e TV da ECA-USP e lider da Cidade do Conhecimento e producao executiva de
Mario Lapin, a Games For Change Latin America promove em 2011 um ciclo de
eventos, concursos e projetos que promovem a convergéncia entre ludicidade,
educacao, tecnologia, sustentabilidade, empreendedorismo e transformacao
social.

Equipe Conselho Curador

Gilson Schwartz Tatiana Tosi André Lemos

Curador Gestora _de R_elagées Esteban Clua
Internacionais

Mario Lapin Gabriela Campedelli

Produtor Executivo Tamara Ka José Luiz Goldfarb

. Gestora Audiovisual Lucia Santaella

Francisco Tupy

Gestor de Comunidades Pedro Schwartz Lynn Alves
Tradutor Marcelo Coelho

Tom Marques

Produtor de Eventos Cristina Floria

Secretaria de Producdo Mario Lapin

Marcia Moura

SOBRE

Festival Games For Change América Latina 2011

|

O Festival é o principal evento da rede Games for Change no Brasil:

e Mais de 30 horas de atividades, incluindo palestras, apresentacoes,
mesas-redondas, féruns, oficinas e apresentacao de games inovadores!

e Maior evento da América Latina dedicado ao potencial benéfico dos games
na educacao, salide, empreendedorismo, transformacao social e cultural.

e Conferencistas nacionais e internacionais.

e Lancamento e demonstracao de games nacionais e internacionais com
objetivos de transformacao social, cultural e econdmica.

e Premiacao do | Concurso Games for Change.

e Atividades distribuidas entre a Cidade Universitaria da USP, o Paco das
Artes, o Museu da Imagem e do Som (MIS) e Universidade Mackenzie
(Consolacao).

e Circulacao de Moedas Criativas entre participantes presentes e remotos.
e Gratuito, com vagas limitadas.

e Transmissdo AO VIVO pela IPTV da USP: http://www.iptv.usp.br

Publico-alvo

Estudantes (Ensino Médio e Superior)

Professores de Ensino Fundamental, Médio e Superior

Liderancas sociais e culturais

Gestores publicos em areas de educacao, salde, empreendedorismo,
ciéncia e tecnologia, politicas sociais e desenvolvimento humano

Artistas e técnicos nos varios segmentos da indUstria audiovisual

Game designers, programadores e pesquisadores

Interessados em novas midias audiovisuais, internet 3.0 e criatividade



EDITORIAL

0 Jogo do Conhecimento Digital na Cidade Criativa
Gilson Schwartz, Curador ‘

Seriam as cidades criativas do futuro animadas por moedas digitais que
representam capitais sociais, culturais, intelectuais e biopoliticos capazes de
reconfigurar as regras do prdprio jogo financeiro e politico global?

A crise financeira, politica e social contemporanea pode abrir caminho para
novas formas de solucionar problemas em que é impossivel separar as
atividades do pensar, do fazer e do brincar?

Em que medida o universo poés-massivo dos videogames transmidia abre
conexoes individuais e coletivas para um novo tipo de transformacao
radical das nossas formas de viver, inspirado em liberdade, prazer e
compartilhamentos tribais?

Estamos preparados para ir além da contradicao entre o ludico e o licido, o
desejo e a regra, o conteudo e a forma?

Construir na pratica as respostas a essas questdes é o nome do jogo da
Cidade do Conhecimento da USP. Criada em 2001, a rede partiu do Instituto de
Estudos Avancados fiel a aspiracao de criar e se associar na praca publica aos
lances criativos de grupos sociais, artistas, empresas inovadoras e governos
democraticos com a ousadia de brincar de inventar a internet do futuro.
Conhecimento como jogo entre linguagem e cidadania que jamais abolira o
acaso.

A expressdo “game on” admite pelo menos dois sentidos. O mais simples,
binario, essencial, é o de estar ligado, operante, oposto de “off".

Mas tanto em inglés quanto em portugués, estar ligado ndo é apenas

uma caracteristica de aparelhos elétricos como lampadas, cadmeras ou
computadores. Ficar “on” significa antenar-se, como um poeta que se liga no
que ninguém Vvé.

Para os engenheiros, artistas, desenvolvedores, pesquisadores, humanistas,
trabalhadores e ativistas da Cidade do Conhecimento, estar “on” significa
também debrucar-se, pensar, fazer ou criar em torno de algo, estimulo
interno ou externo a resolucdo de problemas. Estar “on” é nessa perspectiva o
sintoma de uma vontade singular, local, determinada.
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EDITORIAL

Mais que a “gamificacido” da Cidade do Conhecimento, integrar-se a rede
mundial Games For Change e a exposicao histérica Game On ¢ abrir a
Universidade de S3o Paulo e as instituicdes parceiras (PUC-SP, Mackenzie,
FATECs de Carapicuiba e Ourinhos, Universidade de Taubaté e Colégio da
UNITAU, Escola de Aplicacao da USP entre outras parcerias com foco em
educacdo e cidadania) para a oportunidade de “conscientificcao” dos games.

Importa sim que sejam “games”, porém ainda mais relevante é que sejam
brincadeiras ou provocacoes sobre cenarios e temas em que a jogabilidade
esta a servico de uma causa, de uma disposicao para transformar e resolver
problemas contemporaneos.

A Cidade do Conhecimento torna-se um objeto ao mesmo tempo vivo, futurista
e ja indexado a histdria universal da cultura do jogo digital.

Sobre o pano de fundo da mais abrangente das revolucdes tecnoldgicas, as
atividades dessa “cidade” em rede convergiram para a criacdo de games
comprometidos com a educacao e a cidadania. O desafio é identificar nos
jogos e no entretenimento digitais uma nova fronteira do humanismo critico,
emancipatério e propositivo, empreendedor e inovador, que se confirme como
ethos de um progresso nao apenas possivel, mas urgente dada a dimensao da
crise que abala a velha ordem analégica e desigual.

A criacao e o uso de games em processos de educacao para a cidadania
integram-se a essa tradicao em que o pensar, o fazer e o brincar sao
dimensoes indissociaveis de uma educomunicacdo emancipatoéria, uma
educacao para a liberdade com criatividade.

Esse é o0 jogo da Cidade do Conhecimento, jogo de criar jogos, brincadeira de
inventar mundos e nessa curiosidade participativa dar com a reconfiguracao
das nossas herancas de violéncia, exclusdo e apagamento emocional.

Do ludico ao lucido, a cidadania do século 21 exige aprendizagem continua,
imersao numa transformacao que se renova em ciclos de interacao cumulativa
do real, do simbélico e do imaginario. Na cidade criativa que queremos, é
preciso criar regras nas quais ganham todos os que apostam no jogo do
conhecimento digital. Afinal, é preciso estar com o “game on” para que seja
possivel mudar as préprias regras do jogo, promovendo a transformacao.

P



PROGRAMACAO

08/12 - QUINTA-FEIRA

PROGRAMACAO

08/12 - QUINTA-FEIRA

ECA
(Auditério Paulo Emilio)
110 lugares / seats

ECA
(Auditério Lupe Cotrim)
65 lugares / seats

ECA
(Sala 223 / room)
28 lugares / seats

ECA
(Sala 236 / room)
66 lugares / seats

ECA

MIS

(Sala de workshop
/ Workshop room)
12 lugares / seats

(Lab. Multimidia)
24 lugares / seats

Pac¢o das Artes

8h0O 8h0O
8h1s CREDENCIAMENTO / CREDENCIAMENTO / CREDENCIAMENTO / CREDENCIAMENTO / CREDENCIAMENTO / CREDENCIAMENTO / 8h15
8h30 REGISTRATION REGISTRATION REGISTRATION REGISTRATION REGISTRATION REGISTRATION 8h30
8h45 8h45
CERIMONIA DE ABERTURA /
9h00 OPENING CEREMONY 9h00
Gilson Schwartz, USP .
José Felicio Goussain Murade, UNITAU FORUM
9h15 Priscila Arantos. Pavo dus Ates “Games indie podem o5
mudar o mundo?”
9h30 MESA REDONDA / ROUND TABLE Qe Assa), SPlem 9h30
“Lancamento: Luis \/‘;Jolnge.rgripula/;:/aa!raarr.”l:’eru
9h45 Jogo da Vida em Transito” Tulio Soria, Mother Gaia 9h45
Eduardo Barros, Fundacdo Volkswagen Gatimine Eapnmns), FUE-EP
10h00 Viviane Senna, Instituto Ayrton Senna Pedro, Studio MiniBoss OFICINA / SR 10ho0
Gilson Schwartz, USP
2 WORKSHOP
10h15 Irene Rios, EDUTRANEC “Playground “Ferramentas criativas 10h15
. . . para o design
10h30 COFFEE BREAK 15 COFFEE BREAK 15 COFFEE BREAK 15 (el p 10h30
Games For Change” tr?ar‘:?cfigg:rrl‘:gnoar
10h45
10048 SHOWCASE FORUM SHOWCASE
11h00 “Lancamento: Autopolis” eamihe o ienae Urbanias” 11h00
Conceigao Mirandola, Fundacao Volkswagen e aprende'nd;: EfFEEr
Mario Lz , Vi
1ms e e 1in1s
Rodrigo dos Reis, Zeitgeist PETE R 1130
1ins0 APRESENTACAQ / TALK R T e e A SHOWCASE
11h45 iéncia e Educacao: o cérebro S e Simios, Parenthood gProJect “Evoke” 11h45
e o desejo por novidades” Francisco Tupy, Virgo
Guilherme Brockington, Brain and Creativity Institute,
12000  Gulteme ity B nd oy e 12h00
TERMINO / END 12115
‘2';12 90 90 90 ate
13has almoco / lunch almoco / lunch almoco / lunch 13h4s5
13h45 APRESENTACAO / TALK TERMINO / END TERMINO / END 13h45
“Jogos, flow e cognicio” <
Mauricio Piacentini, PUC/SP FORUM
14h00 auricio Piacentini “Transmidia, 14h00
- Crossmedia,
14h15 . APRESENTACAD/TALK Multimidia: Desafios LAY TEST . GAMESPACO 14h15
Literatura, Comunicacdo e Artes: | e Oportunidades . . - Expedicao MEL:
games como projeto transdisciplinar’ para Artistas Conflitos Globais' Mobile Education Lab”
14h30 Pollyana Mustaro, Mackenzie e Game Designers” Martin Restrepo, Editacuja 14h30
APRESENTACAO / TALK Alvaro Gﬁbrvete, FATEC/Carapicuiba
1445 0 lugar do desefona criaco R 14has
€ consumo de games
Luiz Petry, PUC/SP, Arlete Petry, USP
15h°0 lW‘Fhals Barros, LJSP o 15hoo
15h15 COFFEE BREAK 15' COFFEE BREAK 15 COFFEE BREAK 15  SAIESPACID 15h15
Expedicao MEL:
15h30 » APRESENTACAO / TALK Mobile Education Lab”
Cursos e Praticas Pedagégicas: (i (e, (i 15h30
Transformando o Ensino de Jogos” 0
15h45 Dorival Rossi, UNESP Bauru g "Lfl%ﬁlgzlia. 15h45
Narratologia
16h00 APRESENTACAO / TALK Ri?e?:‘): [’Eenil'lg:es PLAY TEST 16h00
“A rede Games For Change: e « ity”
16h15 Casos e Perspectivas” e Emogdes My Fun City o GAMES.PA(;O 16h15
Gilson Schwartz, USP Gf_tffg;:;"rzegﬂg ggp Expedicao MEL:
Mario Lapin, Virgo Sergio Bairon, USP Mobile Education Lab”
16h30 F:/:::;g ‘F\:ﬁ\eoerao Stgr:mgg Lr\IA(:EdA\SI . Luiz Carnairo, PUC-SP Martin Restrepo, Editacuja 16h30
Alaro Gabriele, FATEC Carapicuiba
16h45 16h45
17h00 TERMINO / END TERMINO / END TERMINO / END TERMINO / END 17h00
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10h30
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11h30
11h45

12h00

12h15
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13h45
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14h15
14h30
14h45
15h00

15h15
15h30
15h45
16h00

16h15
16h30
16h45
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PROGRAMACAO

09/12 - SEXTA-FEIRA

MIS
(Sala de Workshop
/ workshop room)
12 lugares / seats

Mackenzie
(Auditério Wilson Souza Lopes)
99 lugares / seats

CREDENCIAMENTO /
REGISTRATION
CREDENCIAMENTO /
REGISTRATION
TRILHA
“SBGames”

MESA REDONDA / ROUND TABLE
“Games: motivacao
e comportamento”

Ismar Frango Silveira, Mackenzie
Pollyana Mustaro, Mackenzie
Nizan Omar, Mackenzie
Jodo Mattar, PUC-SP

OFICINA /
WORKSHOP
“Playground

com
Games For Change”

COFFEE BREAK 15

CONFERENCIA / CONFERENCE (VIDEO)
“No Fun: Failure as the True
Subject of all Games”

Jesper Jull (Dinamarca)

Debate

Comentarios do Keynote / Comments (Live)

TERMINO / END
90’
almogo / lunch

MESA REDONDA
“Elementos fundamentais
para o projeto de games”

Pollyana Mustaro, Mackenzie
Esteban Clua, SBC
Ricardo Nakamura, USP

COFFEE BREAK 15

CONFERENCIA / CONFERENCE (VIDEOQ)

“From Film to TV: how vi are ing its

paradigm”
Gonzalo Frasca (Uruguai)

Debate

Comentarios do Keynote / Comments (Live)

TERMINO / END

PROGRAMACAO

10/12 - SABADO

MIS
MIS
(Auditério / Autitorium) (/s:":rf(:h‘g’:'r‘;ﬂ‘n‘:;’
170 lugares / seats 12 lugares / seats

CREDENCIAMENTO /
REGISTRATION
CREDENCIAMENTO /
TRILHA REGISTRATION

“Business”

FORUM
“Inclusdo em jogo: as diferentes fases e condicdes de
vida”
Vitéria Kachar, PUC-SP
Maria Helena Morgani, USP
Tamara Ka, USP-SP
Waldemar de Brigido Junior, Lar Sao Vicente de Paulo, Piracaia
Ana Carolina Gracioso, FATEC
Fabio Brussolo, FATEC
Andréia Machion, FATEC

Alaro Gabriele, FATEC OFICINA /

WORKSHOP
COFFEE BREAK 15° Playground
com
Games For Change”

FORUM PT.1
“Games for Change e o Futuro da Economia Criativa
no Brasil”
Luiz Sakuda, USP
Emiliano de Castro, Abragames
Moacyr Alves, Acigames
Rodrigo dos Reis, Zeitgeist

TERMINO / END
90’
almogo / lunch

FORUM PT.2
“Games for Change e o Futuro da Economia Criativa
no Brasil”
Adolfo Melito (FECOMERCIO)
Ludovino Lopes (Camara-e.net)
Esteban Clua (SBGames)

COFFEE BREAK 15
APRESENTACAO / TALK
“Universo criativo Unity”
Gustavo Oliveira, Unity Reseller
APRESENTACAO / TALK
“Changing the game”
Ward Tisdale, AMD Foundation
APRESENTACAO / TALK
“Moedas Criativas”
Gilson Schwartz

COFFEE BREAK 15"

FORUM
“Games na agenda
do terceiro setor”
Conceicao Mirandola, Fundagao Volkswagen
Mario Lapin ,Virgo
Tatiana Schreiner, Fundagao Certi

TERMINO / END

8h00
8h15

8h30
8h45

9h00
9h15
9h30
9h45
10h00
10h15
10h30
10h45
11h00
11h15
11h30
11h45

12h00

12h15
até
13h45
13h45
14h00
14h15
14h30
14h45
15h00
15h15
15h30
15h45
16h00
16h15
16h30
16h45
17h00
17h15
17h30
17h45
18h00
18h15
18h30
18h45



AMERICA —~
PROGRAMACAO CONCURSO
11/12 - DOMINGO
MIS MIS
(Auditério) (Sala de Workshop)
170 lugares 12 lugares Concurso Games For Change 2011
3;":‘5’ CREDENCIAMENTO / A primeira edicao do Concurso reconhecera games e ideias de games eleitos
REGISTRATION . e . . .
TR TRILHA AMD pelo seu potencial benéfico, e alinhados com as diretrizes da Games For
8h4s “Criacdo de jogos na escola” Change_
9h00 i
APRESENTACAO / TALK o L B o
:hh;z José Luiz Goldfarb, Prémio Jabuti, PUC-SP A cerimonia de premiacao do Concurso contard com surpresas musicais e
Shas CORUM performaticas, e ocorrerd no dia 11 de dezembro, das 17h15 as 20h00, no
10h00 “MotoAnjos: Projeto, Filme, Game" Museu da Imagem e do Som de Sao Paulo.
10h15 Gilson Schwartz, Joe Tripician, Luiz Fernando Bicchioni
10h30 COFFE BREAK 15 ~ . A .
1045 Serao apresentadas e premiadas as obras vencedoras das trés categorias do
11h00 Concurso:
— APRESENTAGAO / TALK
) “Gamestar Mechanic”
Brian Alspach, E-Line media Playg rou nd
11h45 ’
12h00 para obras finalizadas, de natureza independente ou financiadas
12h15 90 por empresas, governos e outras organizacoes (3 prémios)
até
13h45 almoco / lunch
13h45
14h00 Engenho,
EahiS para games nao-profissionais cujo processo de criacao tenha sido, ele proprio,
14h30 o principal vetor da aprendizagem e da transformacao (1 prémio)
14h45

OFICINA

15h00 Apresentacao e retrospectiva de resultados do evento __WO,RKS_HQP
15h15 Equipe G4C . ?rlntina;ao.:
aimaginacao dos jovens

15h30 CONFERENCIA / CONFERENCE e o poder criativo dos games BI”InCl'IagaO,

i A o 12 . . . . H AL
15h45 ‘A ubiguidade dos games (12 vagas) para ideias livres e inovadoras de futuros projetos de games (2 prémios).
16h00 Lucia Santaella, PUC-SP

1Eh1S) CONFERENCIA / CONFERENCE
16h30 “Transmidia, Storytelling e Games”
Michelle Byrd, Games for Change

16h45
17h00 COFFE BREAK 15' TERMING / END Para participar da Cerimonia de Premiacao
17m5 solicitamos reserva prévia gratuita pelo portal
17h30 SHOW MUSICAL www.gamesforchange.org.br.
17h45 “Capoeiras x Caipiras: o Jogo”
18h00
18h15
18h30 PREMIACAO DO CONCURSO
18h45 GAMES FOR CHANGE
19h00 GAMES FOR CHANGE AWARDS
19h15
19h30 .
DEIRA DE ENCERRAMENTO “Ciranda”
19h45
20h00 TERMINO / END



INDICE POR PALESTRANTES

Adolfo Melito, FECOMERCIO

Alexandre Le Voci Sayad

Alvaro Gabriele, FATEC-Carapicuiba

Ana Carolina Gracioso, FATEC

André Assai, SPJam

André Sturm, MIS

Andréia Machion, FATEC

Brian Alspach, Eline Media (EUA)

Conceicao Mirandola, Fundacao Volkswagen
Conceicao Mirandola, Fundacao Volkswagen
Eduardo de A. Barros, Fundacao Volkswagen
Emiliano de Castro, Abragames

Esteban Clua, SBGames

Esteban Clua, SBGames

Fabio Brussolo, FATEC

Fabricio Barbatana

Francisco Tupy, Virgo

Gabriela Campedelli, USP

Gilson Schwartz, USP

Gilson Schwartz, USP

Gilson Schwartz, USP

Guilherme Brockington, USP, Univ. of Southern California
Guilherme Cianfarani, USP

Gustavo Oliveira, Unity Reseller

Irene Rios, EDUTRANEC

Ismar Frango Silveira, Mackenzie

Joe Tripician, MotoAnjos

José Felicio Goussain Murade, UNITAU

José Luiz Goldfarb, Prémio Jabuti, PUC-SP
Julian Migura, OnLegends

Lucia Santaella, PUC-SP

Ludovino Lopes, Camara-e.net

Luis Wong, Grupo Avatar (Peru)

iz

10/12 as 13h45 @ MIS
8/12 as 15h30 @ ECA-USP
8/12 4s 13h45 @ ECA-USP
10/12 as 9h00 @ MIS

8/12 as 9h00 @ ECA-USP
8/12 3s 9h00 @ ECA-USP
10/12 as 9h00 @ MIS
11/12 s 10h45 @ MIS
8/12 as 10h45 @ ECA-USP
10/12 as 17h15 @ MIS
8/12 3s 9h30 @ ECA-USP
10/12 as 10h45 @ MIS
9/12 as 13h45 @ Mackenzie
10/12 as 13h45 @ MIS
10/12 as 9h00 @ MIS

8/12 3s 9h00 @ ECA-USP
8/12 as 10h45 @ ECA-USP
8/12 s 15h30 @ ECA-USP
8/12 as 9h00 @ ECA-USP
10/12 as 16h30 @ MIS
11/12 as 09h45 @ MIS
8/12 as 11h45 @ ECA-USP
8/12 4s 9h00 @ ECA-USP
10/12 as 15h30 @ MIS
8/12 as 9h30 @ ECA-USP
9/12 as 9h00 @ Mackenzie
11/12 as 09h45 @ MIS
8/12 4s 9h00 @ ECA-USP
11/12 as 9h00 @ MIS
10/12 as 13h45 @ MIS
11/12 as 15h30 @ MIS
10/12 as 13h45 @ MIS
8/12 4s 9h00 @ ECA-USP

INDICE POR PALESTRANTES

Luiz Fernando Bicchioni

Luiz Carneiro, PUC-SP

Luiz Sakuda, USP

Maria Helena Morgani, USP

Mario Lapin, Virgo

Mario Lapin, Virgo

Martin Restrepo, Editacuja

Martin Restrepo, Editacuja
Michelle Byrd, Games For Change (EUA)
Moacyr Alves, Acigames

Mourylise Heymer, Fundacao Certi
Nina Simaes, Parenthood Project
Nina Simoes, Parenthood Project
Pedro Schwartz, Iconomia
Pollyana Mustaro, Mackenzie
Pollyana Mustaro, Mackenzie
Priscilla Arantes, Paco das Artes
Ricardo Joseph, Urbanias

Ricardo Joseph, Urbanias

Ricardo Nakamura, USP

Rodrigo dos Reis, Zeitgeist
Rodrigo dos Reis, Zeitgeist
Sabrina Carmona, PUC-SP

Sergio Bairon, USP

Silvia Farani, FATEC

Tatiana Schreiner, Fundacao Certi
Tamara Ka, USP

Tulio Soria, Mother Gaia

Vitéria Kachar, PUC-SP

Viviane Senna, Instituto Ayrton Senna
Waldemar de Brigido Junior, Lar Sdo Vicente de Paulo

Ward Tisdale, AMD Foundation (EUA)

11/12 &s 09h45 @ MIS
8/12 as 15h30 @ ECA-USP
10/12 s 10h45 @ MIS
10/12 as 9h00 @ MIS

8/12 as 10h45 @ ECA-USP
10/12 as 17h15 @ MIS
8/12 as 10h45 @ ECA-USP
8/12 s 14h00 @ ECA-USP
11/12 as 16h15 @ MIS
10/12 as 10h45 @ MIS
8/12 3s 11h30 @ ECA-USP
8/12 as 10h45 @ ECA-USP
8/12 s 13h45 @ ECA-USP
8/12 as 13h45 @ ECA-USP
9/12 as 9h00 @ Mackenzie
9/12 as 13h45 @ Mackenzie
8/12 as 9h00 @ ECA-USP
8/12 as 13h45 @ ECA-USP
8/12 s 10h45 @ ECA-USP
9/12 as 13h45 @ Mackenzie
8/12 as 10h45 @ ECA-USP
10/12 as 10h45 @ MIS
8/12 as 9h00 @ ECA-USP
8/12 s 15h30 @ ECA-USP
10/12 as 9h00 @ MIS
10/12 4s 17h15 @ MIS
10/12 s 9h00 @ MIS

8/12 as 9h00 @ ECA-USP
10/12 &s 9h00 @ MIS

8/12 as 9h30 @ ECA-USP
10/12 as 9h00 @ MIS
10/12 as 16h00 @ MIS



LOCAIS
USP
GCQ Escola de Comunicacio e Artes (ECA)
Departamento de Radioe TV
l | () | | Av. Prof. Lucio Martins Rodrigues, 443
Cidade Universitaria - CEP 05508-020

www.usp.br / www.eca.usp.br

Museu da Imagem e do Som

MIS I Av. Europa, 158 — Jardim Europa
D Encen CEP 01449-000
(11) 2117.4777

www.mis-sp.org.br

Paco das Artes
Av. da Universidade, 1
~ Cidade Universitaria
( PACD DAS ARTES CEP 05508-040
-
(11) 3814.4832
www.pacodasartes.org.br

Universidade Mackenzie
Rua da Consolacao, 930
Consolacao

CEP 01302-907

(11) 2114.8000
http://www.mackenzie.br

MOEDAS CRIATIVAS
daldddaadadd ol add o ddd aad ds

Quanto vale uma ideia? O avanco do conhecimento, da ciéncia e da cultura
sera afetado pela cultura digital? Qual a relacdo entre pensar, fazer e brincar?
Quais as politicas publicas necessarias para colocar o Brasil em boa posicao
no jogo da economia do conhecimento globalizada? Pode a sociedade civil
inventar moedas locais, comunitarias e criativas? Ha novos limites para a
propriedade privada na economia da cultura digital que é ao mesmo tempo
colaborativa e competitiva?

Essas sdo algumas das questdes do projeto “Moedas Criativas”, premiado

em 2009 e 2010 pelo Ministério da Cultura e patrocinada em 2011 pelo Banco
Nacional de Desenvolvimento Econdmico e Social - BNDES. No | Festival
Games for Change América Latina, as moedas criativas voltam a circular como
exemplo de um jogo de aprendizagem e criacao de conhecimento.

Os participantes em atividades como palestras e debates serao creditados
com saberes.

Quem se interessar por oficinas com foco na producao de games, no fazer,
ganhara talentos.

Quem visitar a exposicdo “Game On” no MIS, o Paco das Artes no campus da
USP ou testar os varios jogos transformadores que sao destaque no Festival

vai ganhar alegrias.

As trés moedas sao a ponta-de-lanca do FMI - Fundo de Moedas Imaginarias
que a Cidade do Conhecimento utiliza em seus eventos e projetos.

O extrato de cada cidadao sera a base para a emissao de certificados

de participacao e distribuicao de produtos, servicos e conteldos digitais
exclusivos ao longo de 2012.

Seja um cidadao do conhecimento participando do jogo
e acumulando capitais culturais, intelectuais e emocionais.
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